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TIVISSA RIBERA D’ EBIE




BotCamp

BotCamp és el programa d’arts digitals
d’Eufonic: quatre dies on el codi, els bots, el live
coding, I'art generatiu, el so, la imatge, les dades
i la tecnologia es barregen amb Tivissa, entre
laboratori intensiu, festival i convivéncia.

BotCampLab: les colonies digitals d’Eufonic
son un espai per desenvolupar proves, prototips,
peces en procés o projectes compartits, amb
mentories i acompanyament d’expertes digitals.
Pots venir amb una proposta propia o sumar-te a
una linia de treball col-lectiva.

Activitats BotCamp: instal-lacions, dansa
digital, actuacions i peces audiovisuals en
diferents espais de Tivissa. Una programacio en
obert que porta els llenguatges digitals fora del
laboratori i els posa en joc en espais concrets,
amb peces d’art generatiu, live coding i
practiques audiovisuals que es despleguen al
llarg dels dies.



BotCampLab

BotCampLab és un espai de treball en comunitat dedicat a I’art
generatiu, el live coding, els bots i altres formes de creacio digital
experimental. Durant quatre dies a Tivissa, entraras en un
laboratori intensiu on es desenvolupen idees, prototips, peces en
procés i projectes compartits a partir del codi, el so, la imatge,
les dades i I’experimentacié en viu. Pots arribar amb una
proposta propia o sumar-te a una linia de treball que neixi dins
del Lab, individualment o en grup.

Aqui el prototipatge es treballa com un procés obert i
col-laboratiu. El focus no se situa tant en el resultat final com en
els processos, les proves, els errors i les decisions que donen
forma als sistemes. No cal saber programar per participar-hi:
nomeés tenir curiositat, ganes d’aprendre i d’aportar perspectives
diverses. El Lab és un espai on les idees es posen a prova, es
transformen i creixen col-lectivament, passant de la intuici6 a
I'accio.

Els projectes no es plantegen com a peces tancades, sind com a
processos compartits que es construeixen, es documenten i
evolucionen en comunitat. El Lab compta amb Irma Vila
-comissaria de BotCamp- i amb Alba G. Corral, Antonia
Folguera, Lina Bautista i Marta Verde en 'acompanyament
dels processos, aportant eines, criteri i experiencia des de
practiques molt diferents. El programa incorpora inclou també
tres tallers amb la tecnologa creativa Lu Wilson i I'artista i
desenvolupador Ted Davis, que obren noves maneres de
treballar amb codi, creacidé digital i experimentacié en viu, aixi
com la preparacié de la BotCampJam de dissabte nit amb Timo
Hoogland.

| no tot passa dins l'espai de treball. BotCamp desplega
instal-lacions, actuacions de live coding, mappings, accions en
viu i activitats repartides per Tivissa que alimenten i amplien el
que succeeix al Lab. Tot plegat configura una experiéncia
compartida entre laboratori creatiu, trobada comunitaria i
colonies digitals, amb temps per treballar, intercanviar
coneixement, conviure i deixar-se contaminar pel context.



MENTORES BOTCAMP LAB

Artista visual, desenvolupadora de codi i docent formada en
enginyeria informatica. Treballa amb performance en viu, video,
mitjans digitals i instal-lacié per explorar narratives abstractes.
També ensenya programacié visual per a artistes i dissenyadors amb
eines de software lliure com Processing.

Comissaria, comunicadora i agitadora de la cultura digital. Des de
Sénar+D ha posat sobre un mateix escenari artistes, investigadores,
veus sintetiques, intel-ligencies artificials i algun fisic quantic per obrir
converses que semblaven massa rares fins que van deixar de ser-ho
i van acabar marcant agenda propia.

Music, artista sonora, educadora i desenvolupadora. Treballa amb
sintetitzadors modulars, electronica DIY i tecnologies interactives
per crear peces entre so, codi i participacid. Activa en el live coding,
és cofundadora de Toplap Barcelona i membre d’Axolot.cat, des
d’on impulsa projectes sobre tecnologia i creacio.

Artista visual, tecnologa creativa i docent gallega. Treballa amb
sistemes audiovisuals en temps real, codi creatiu i electronica,
explorant el glitch, el feedback i la imatge com a llenguatge.
Formadora certificada en Max/MSP, ensenya al master en Music
Production, Technology and Innovation de Berklee College of Music.

Comissaria i investigadora especialitzada en art digital i en la seva
convergéncia amb la ciéncia i la tecnologia. Amb formacié en fisica,
enginyeria multimedia i estudis culturals, desenvolupa projectes on
la recerca cientifica, la cultura digital i la creacio artistica dialoguen
des d’una mirada propera als nous mitjans.




' pLab

PROJECTES
I
PROTOTIPATGE

Entenem la ruralitat com un espai complex i divers que va més enlla de la mera geografia o
ubicaci6. La concebem com un context social, economic i ecologic en el marc actual de crisi
climatica i transformacié de les societats. Posem el focus en les persones que la componen, no
nomeés en el territori, valorant les necessitats reals i activant ecosistemes vius i sostenibles.

Com interactuen les activitats economiques tradicionals —com I’agricultura o la ramaderia—
amb les noves formes de treball i el coneixement tecnologic? Quines estrategies es poden
explorar des de I’automatitzacié? Com es pot alimentar una peca d’art generatiu amb dades d’un
entorn rural? Tenint en compte un paisatge ric en diversitat natural i cultural, com generar art en
relacié amb aquest context? Podem desenvolupar prototips que ajudin a pensar nous usos dels
recursos i del territori?

ELS
PROJECTES

Durant I'estada es desenvoluparan propostes seleccionades a partir d’'una convocatoria oberta
d’idees, projectes o linies de treball. Segons el seu camp d’interes, cada participant pot formar
part dels equips de desenvolupament, aportant coneixements i treballant en col-lectiu amb la
resta del grup i les mentores.

Aquesta convocatoria esta oberta a persones interessades en el desenvolupament de prototips
vinculats a I"automatitzacié i la ruralitat. No cal un perfil tecnic especific: es treballa des del que
cadascu aporta, compartint processos i aprenent en comu. L'objectiu no és completar un
projecte, sin6 activar-lo i desenvolupar-ne un primer prototip.

EL ,
PROCES

A BotCamplLab ens proposem utilitzar principalment programari lliure i obert en el
desenvolupament dels projectes, amb I'objectiu de fomentar la col-laboracié i I’'accessibilitat.
Donant prioritat a aquest tipus de programari, aspirem a destacar aquells projectes que optin per
aquesta opcid, ja que aixdo no només promou la transparencia i I'intercanvi de coneixements, siné
que també contribueix a la creacidé d’un entorn més inclusiu i sostenible. A més, la utilitzacio de
programari lliure i obert afavoreix la participacio de la comunitat, permetent a un nombre més
ampli de persones col-laborar i aprendre, creant aixi una base fonamentada en la diversitat i la
col-lectivitat.



PROGRAMA BOTCAMPLAB

REGISTRE | BENVINGUDA (1)

20.00 h - Camping

Una primera presa de contacte amb Tivissa, les mentores, les artistes participants i la resta del
grup abans d’entrar de ple al cap de setmana. | el sopar juntes, per descomptat.

REGISTRE | BENVINGUDA (i)

10.00 h - Casal

Trobada amb les inscrites, les mentores i les artistes participants abans de comencar les
sessions de treball.

XERRADA INAUGURAL (I)

Lu Wilson - “Automation and me”

10.00 h - Casal

Lu Wilson confronta I’automatitzacié dins la seva practica artistica: des dels automats cel-lulars
fins a I'automatisme surrealista, i més enlla. A través d’una seleccié de projectes anteriors, la
tecnologa creativa britanica explora com i quan ha utilitzat diferents formes d’automatitzacio, i
quin significat tenen dins del seu procés creatiu. Una aproximacio oberta a les multiples maneres
com I'automatitzacié pot convertir-se en un dispositiu artistic: no només aquella que executa
I’ordinador, sin6 també la que una mateixa s’imposa o activa en el propi cos i pensament. Una
exploracio sobre les relacions entre control, repeticio, sistemes generatius i intuicié.

PRESENTACIO D'IDEES (Il)

11.15 h - Casal

Segur que moltes participants tenen alguna proposta de projecte en ment: si tens un preprojecte
i el vols compartir, genial. Aixi podrem comencar a pensar-hi entre totes. | si no en tens, no et
preocupis: et podras sumar a algun altre projecte o treballar a partir de les propostes de les
mentores, vinculades al live coding, la visualitzaci6 de dades, els entorns audiovisuals
experimentals o les narratives digitals. La idea és compartir intuicions, referéencies i linies de
treball en un espai obert des d’on explorar possibles col-laboracions.

INICI MURAL GENERATIU

Anna Carreras i Heura Marti - “Oros, copes, espases i bastos”

12.00 h - Camp de futbol

A partir d’una imatge tan concreta com una partida de cartes a la fresca, la peca tradueix cartes,
jugades i gestos repetits en un mural generat amb codi i que acabara ocupant un mur. Una
manera de mirar aquest ritual quotidia des d’un altre lloc, sense perdre’n I’lhumor, la complicitat
ni el pas lent de les hores.



PASSEIG ALGORITIMIC

12.30 h - Tivissa i voltants

El passeig algoritmic és una deriva pels camins i racons de Tivissa, un poble amb un llegat
historic intimament vinculat a I'aigua a través de les seves mil-i-una fonts. Emmarcat per la
presencia de les muntanyes, aquest entorn rural es converteix en el nostre punt de partida
creatiu. Durant el recorregut capturarem fotografies, escanejos 3D i gravacions de so de la
natura de la Ribera d’Ebre. Tot aquest material, sumat a les converses del cami, podra
transformar-se després en matéria primera per a les sessions de prototipatge col-laboratiu,
connectant la passejada analogica amb "automatitzacioé digital.

PAUSA DINAR
14.00 h - Camping

XERRADA INAUGURAL (i)

Ted Davis - “Creat[L]ive Coding Bridges”

15.30 h - Casal

Artista, dissenyador i educador en mitjans establert a Suissa on imparteix docencia en disseny
d’interaccié a I'Institute Digital Communication Environments (IDCE) de la Basel Academy of
Art and Design FHNW. Els seus projectes de codi obert -basil.js, XYscope, P5LIVE o p5.glitch-
permeten programar dins d’Adobe InDesign, renderitzar grafics vectorials en pantalles
vectorials, fer live coding col-laboratiu amb p5.js o generar glitches en temps real des del
navegador web. Amb ell explorem noves expressions visuals i sonores a través del
desenvolupament de ponts entre eines de creative coding.

LAB MEETINGS | MENTORIA

16.30 h - Casal

A partir de les idees compartides al mati i del material recopilat durant el passeig, farem una
posada en comu per explorar possibles vies d’experimentacié. Comencarem a donar forma
col-lectivament a les propostes i a configurar els grups de treball a través del lab meeting i les
sessions de mentoria.

TALLER

Lu Wilson - “Jamming with and as Pastagang”

18.00 h - Casal

Aprenem a improvisar plegats com el grup caotic i col-laboratiu conegut com a 'pastagang'.
Descobrirem qué se sent en fer sons i musica amb control i sense: qué passa quan et deixes
anar i permets que la jam prengui el control?

CASAL DE TIVISSA: CENTRE D’OPERACIONS DE BOTCAMPLAB
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TALLER ESTAMPA
“Cartografia de la IA generativa”

THE GENERATIVE ART MUSEUM:
“Generative Dialogues IV: Temps en capes”

COL.LECTIU AXOLOT:
“Maquina de vendre fum”

RESET

20.00 h
Temps lliure per anar als bungalows, deixar I'ordinador, descansar i preparar-nos per la nit.

Aprofiteu per menjar alguna cosa: més tard igual és difici. Es un bon moment per
humanificar-se i tornar a ser una persona interactiva.



MAIA FRANCISCO | TIM COWLISHAW s/ emens. 1y
“Mass Spectra”

LA GUALTERO
“Reactiva 360°”

EBRELUMEN TALENT
/ LORENA SOLE




CAFE | POSADA EN COMU

10.00 h - Casal

Amb les quatre mentores, aquest sera un espai de posada en comu i d’intercanvi al voltant de
processos en curs, troballes recents i referencies vinculades a practiques digitals. També hi
explicarem la dinamica de les capsules de coneixement de la tarda, un format obert on totes
les participants podran compartir eines, idees, metodologies o propostes propies.

TALLER

Ted Davis - “Bridging Creat[L]ive Coding Bridges”

10.30 h - Casal

Amb Davis explorarem la suma expressiva que emergeix en fer fluir audio i visuals entre
llibreries com p5.js, Hydra o Strudel, tot dins del mateix espai de live coding hibrid i mutable de
P5LIVE.

PROTOTIPATGE COL-LABORATIU (l)

11.30 h - Casal

Explorarem diferents linies de treball a través de I'experimentacié creativa amb eines lliures de
maquinari i programari, submergint-nos en sessions de programacioé creativa, experimentacié
grafica, disseny d’interaccié i narratives digitals de la ma de les mentores i de la resta de
participants. Un espai pensat per fomentar la col-laboracidé, I'aprenentatge col-lectiu i
’intercanvi de coneixement, amb retorn en temps real sobre els projectes en
desenvolupament.

PAUSA DINAR
14.00 h - Camping

CAPSULES DE CONEIXEMENT OBERT

15.30 h - Casal

Capsules d’entre cinc i deu minuts obertes a totes les participants per compartir metodologies,
eines, recursos i coneixements en una minipresentacié dinamica. Un espai per donar a
coneixer miniprojectes, prototips o propostes col-laboratives vinculades al live coding,
I’algoritmica creativa, la intel-ligencia artificial generativa i altres formes d’experimentacié
digital. L'objectiu és col-lectivitzar sabers: aquells coneixements que potser explicaries en petit
comite a la persona que tens al costat, pero que poden ser Utils i enriquidors per a tot el grup.

PROTOTIPATGE COL-LABORATIU (Il

17.00 h - Casal

Continuem desenvolupant els projectes i linies de treball sorgides durant el laboratori,
aprofundint en els processos de programacié creativa, experimentacié grafica, disseny
d’interaccio i narratives digitals amb I'acompanyament de les mentores.

TALLER

Timo Hoogland - “Com preparar una jam audiovisual ”

19.00 h - Casal

En una jam, la sincronitzaci6 és essencial. Per aix0 explorarem diferents maneres de
sincronitzar participants que treballen amb sistemes diversos: sintetitzadors, programari de so
i visuals, entorns de live coding, etc. Disposarem d’una hora per preparar i experimentar amb
diferents possibilitats, com ara I’enviament de missatges MIDI o OSC entre aplicacions i
dispositius, o I’'is d’Ableton Link.



RESET

20.00 h

Temps lliure per anar als bungalows, deixar I'ordinador, descansar i preparar-nos per la nit.
Aprofiteu per menjar alguna cosa: més tard igual és dificil. Es un bon moment per
humanificar-se i tornar a ser una persona interactiva.

NATT STRAKAR PUNKTER ENSEMBLE

ANNA XAMBO
“Sentint la Serra de la Llaberia”

BOTCAMPJAM
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DESENVOLUPAMENT MATINAL

10.00 h - Casal

Ultim sprint per polir i afinar els prototips i projectes en desenvolupament. Un espai de
consulta, retorn i acompanyament amb les mentores i la resta de col-laboradores abans de la
presentacio final.

PRESENTACIO DE PROJECTES

11.30 h - Casal

Cada equip o participant presenta el seu projecte i comparteix els seus reptes, aprenentatges
i descobertes en una atmosfera de suport i celebracid, posant I'accent en el procés,
I’experimentacio i I'Us d’eines i metodologies de codi obert.

PRESENTACIO MURAL + TAKK IORI DJ

Anna Carreras i Heura Marti

12.30 h - Camp de futbol

Presentacié del mural en qué Anna, Heura i les participants de I'escola d’estiu han estat
treballant al llarg de dos dies. En horari de vermut i una mica de musica 100% digital de la ma
de I'alter ego de Xavier, de The Generative Art Museum.

PAELLA GENERATIVA

14.30 h - Camp de futbol

Recuperem una de les grans idees del primer BotCamp: la paella generativa s’ha convertit ja
en un classic, una proposta que oscil-la entre el codi i la cuina, entre la tecnologia i allo més
analogic i primitiu que coneixem.

ALLOTJAMENT BOTCAMP 2026: EL CAMPING DE TIVISSA
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BotCamp

Dijous 2 de juliol
ARRIBAR

20:00 - REGISTRE I BENVINGUDA (I)

Divendres 3 de juliol
IMAGINAR

CASAL / LAB CASAL / LAB
10:60 - REGISTRE I BENVINGUDA (II) 10:60 - CAFE I POSADA EN COMU

Dissabte 4 de juliol
CONSTRUIR

CAMP DE FUTBOL

10:66 - MURAL GENERATIU
Anna Carreras + Heura Marti

Diumenge 5 de juliol
MOSTRAR

CAMP DE FUTBOL

10:06 - MURAL GENERATIU
Anna Carreras + Heura Marti

10:30 - XERRADA INAUGURAL (I)
Lu Wilson “Automation and me”

11:15 - PRESENTACIO D’IDEES

CAMP DE FUTBOL
12:00 - INICI MURAL GENERATIU
Anna Carreras + Heura Marti

RUTA

12:30 - PASSEIG ALGORITMIC

10:30 - TALLER - Ted Davis
“Bridging Creat[L]ive
Coding Tools”

10:00 - DESENVOLUPAMENT MATINAL

11:36 - PROTOTIPATGE
COL - LABORATIU (1)

CAMPING

14:60 - DINAR

CAMPING

14:60 - DINAR

CASAL / LAB

15:30 - XERRADA INAUGURAL (II)
Ted Davis
“Creat[L]ive Coding Bridges”

16:360 - LAB MEETINGS I MENTORIA
amb Alba G. Corral,
Antonia Folguera,

Lina Bautista, Marta Verde
i Irma Vila

18:00 - TALLER - Lu Wilson
“Jamming with and as Pastagang”

PRESENTACIO INSTAL-LACIONS
CASAL / LAB

19:00 - Taller Estampa
“Cartografia de la intel-ligéncia
artificial generativa”

CAPELLA DE L’'HOSPITAL

19:15 - The Generative Art Museum
“Generative Dialogues IV:
Temps en capes”
Col-lectiu Axolot
“Maquina de vendre fum”

SALA TEATRE

21:00 - Maia Francisco i Tim Cowlishaw
“Mass Spectra”(Live Coding)

21:30 - La Gualtero
“Reactiva 360° " (pansa/AV)

CASAL / LAB

15:30 - CAPSULES
DE CONEIXEMENT OBERT

17:06 - PROTOTIPATGE
COL - LABORATIU (11)

19:06 - TALLER - Timo Hoogland
“Com preparar
una jam audiovisual”

SALA TEATRE

21:00 - Natt Strakar Punkter Ensemble

(Free jazz + live coding)

CARRER ORIENT

22:30 - Lorena Solé

EbreLumen Talent (Mapping)

RENTADORS

22:30 - Anna Xambo
“Sentint la Serra de Llaberia”
(Accio/AV)

CASAL

23:36 - BotCampJdam

11:36 - PRESENTACIO DE PROJECTES

CAMP DE FUTBOL

12:30 - PRESENTACIO MURAL GENERATIU
Anna Carreras + Heura Marti
+ Takk Ioxri DJ

CAMP DE FUTBOL

14:360 - PAELLA GENERATIVA




BotCamp

COM ARRIBAR A TIVISSA?
Tivissa es troba a la comarca de Ribera d’Ebre.

> Transport public
Des de Barcelona, es pot arribar amb autobus de la companyia HIFE fins a Tivissa
(Cuidado: molt poca afluencia)

També es pot arribar amb tren (R16) fins a I'estacio de I’'Hospitalet de I'Infant. Un cop
alli, cal caminar uns minuts fins a la parada de bus Plana (C-44 - Urb L'infant
(marquesina - sentit Poligon les Tapies) i continuar amb bus fins a Tivissa.

> Transport privat

Des de Barcelona, cal agafar I’AP-7 direcci6 Tarragona i sortir a I’'Hospitalet de I'Infant.
Des d’alli, seguir per la C-44 fins a Tivissa.

Des de Valencia, agafar I’AP-7 direcci6 nord fins a la sortida de I’Hospitalet de I'Infant,
continuar per la C-44 fins a Tivissa.

APARCAMENT
Tivissa no té zona blava, I'aparcament és gratuit.

PUNT DE TROBADA INICI BOTCAMPLAB
El punt de trobada de BotCampLab el dijous 2 de juliol a les 20.00h és el Camping de Tivissa.
Per aquelles que arribin divendres 3 de juliol, a les 10.00 h al Casal Cultural de Tivissa.

SERVEIS DISPONIBLES A TIVISSA
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