


BotCamp és el programa d’arts digitals 
d’Eufònic: quatre dies on el codi, els bots, el live 
coding, l’art generatiu, el so, la imatge, les dades 
i la tecnologia es barregen amb Tivissa, entre 
laboratori intensiu, festival i convivència.

BotCampLab: les colònies digitals d’Eufònic 
són un espai per desenvolupar proves, prototips, 
peces en procés o projectes compartits, amb 
mentories i acompanyament d’expertes digitals. 
Pots venir amb una proposta pròpia o sumar-te a 
una línia de treball col·lectiva.

Activitats BotCamp: instal·lacions, dansa 
digital, actuacions i peces audiovisuals en 
diferents espais de Tivissa. Una programació en 
obert que porta els llenguatges digitals fora del 
laboratori i els posa en joc en espais concrets, 
amb peces d’art generatiu, live coding i 
pràctiques audiovisuals que es despleguen al 
llarg dels dies.



BotCampLab és un espai de treball en comunitat dedicat a l’art 
generatiu, el live coding, els bots i altres formes de creació digital 
experimental. Durant quatre dies a Tivissa, entraràs en un 
laboratori intensiu on es desenvolupen idees, prototips, peces en 
procés i projectes compartits a partir del codi, el so, la imatge, 
les dades i l’experimentació en viu. Pots arribar amb una 
proposta pròpia o sumar-te a una línia de treball que neixi dins 
del Lab, individualment o en grup.

Aquí el prototipatge es treballa com un procés obert i 
col·laboratiu. El focus no se situa tant en el resultat final com en 
els processos, les proves, els errors i les decisions que donen 
forma als sistemes. No cal saber programar per participar-hi: 
només tenir curiositat, ganes d’aprendre i d’aportar perspectives 
diverses. El Lab és un espai on les idees es posen a prova, es 
transformen i creixen col·lectivament, passant de la intuïció a 
l’acció.

Els projectes no es plantegen com a peces tancades, sinó com a 
processos compartits que es construeixen, es documenten i 
evolucionen en comunitat. El Lab compta amb Irma Vilà 
-comissària de BotCamp- i amb Alba G. Corral, Antònia 
Folguera, Lina Bautista i Marta Verde en l’acompanyament 
dels processos, aportant eines, criteri i experiència des de 
pràctiques molt diferents. El programa incorpora inclou també 
tres tallers amb la tecnòloga creativa Lu Wilson i l’artista i 
desenvolupador Ted Davis, que obren noves maneres de 
treballar amb codi, creació digital i experimentació en viu, així 
com la preparació de la BotCampJam de dissabte nit amb Timo 
Hoogland.

I no tot passa dins l’espai de treball. BotCamp desplega 
instal·lacions, actuacions de live coding, mappings, accions en 
viu i activitats repartides per Tivissa que alimenten i amplien el 
que succeeix al Lab. Tot plegat configura una experiència 
compartida entre laboratori creatiu, trobada comunitària i 
colònies digitals, amb temps per treballar, intercanviar 
coneixement, conviure i deixar-se contaminar pel context.

Lab



ALBA G CORRAL

LINA BAUTISTA

ANTÒNIA FOLGUERA

IRMA VILÀ

MENTORES BOTCAMP LAB

Músic, artista sonora, educadora i desenvolupadora. Treballa amb 
sintetitzadors modulars, electrònica DIY i tecnologies interactives 
per crear peces entre so, codi i participació. Activa en el live coding, 
és cofundadora de Toplap Barcelona i membre d’Axolot.cat, des 
d’on impulsa projectes sobre tecnologia i creació.

Artista visual, desenvolupadora de codi i docent formada en 
enginyeria informàtica. Treballa amb performance en viu, vídeo, 
mitjans digitals i instal·lació per explorar narratives abstractes. 
També ensenya programació visual per a artistes i dissenyadors amb 
eines de software lliure com Processing.

Comissària, comunicadora i agitadora de la cultura digital. Des de 
Sónar+D ha posat sobre un mateix escenari artistes, investigadores, 
veus sintètiques, intel·ligències artificials i algun físic quàntic per obrir 
converses que semblaven massa rares fins que van deixar de ser-ho 
i van acabar marcant agenda pròpia.

Comissària i investigadora especialitzada en art digital i en la seva 
convergència amb la ciència i la tecnologia. Amb formació en física, 
enginyeria multimèdia i estudis culturals, desenvolupa projectes on 
la recerca científica, la cultura digital i la creació artística dialoguen 
des d’una mirada propera als nous mitjans.

MARTA VERDE

Artista visual, tecnòloga creativa i docent gallega. Treballa amb 
sistemes audiovisuals en temps real, codi creatiu i electrònica, 
explorant el glitch, el feedback i la imatge com a llenguatge. 
Formadora certificada en Max/MSP, ensenya al màster en Music 
Production, Technology and Innovation de Berklee College of Music.



PROJECTES
          I 
          PROTOTIPATGE
Entenem la ruralitat com un espai complex i divers que va més enllà de la mera geografia o 
ubicació. La concebem com un context social, econòmic i ecològic en el marc actual de crisi 
climàtica i transformació de les societats. Posem el focus en les persones que la componen, no 
només en el territori, valorant les necessitats reals i activant ecosistemes vius i sostenibles.

Com interactuen les activitats econòmiques tradicionals —com l’agricultura o la ramaderia— 
amb les noves formes de treball i el coneixement tecnològic? Quines estratègies es poden 
explorar des de l’automatització? Com es pot alimentar una peça d’art generatiu amb dades d’un 
entorn rural? Tenint en compte un paisatge ric en diversitat natural i cultural, com generar art en 
relació amb aquest context? Podem desenvolupar prototips que ajudin a pensar nous usos dels 
recursos i del territori?

ELS 
       PROJECTES 
Durant l’estada es desenvoluparan propostes seleccionades a partir d’una convocatòria oberta 
d’idees, projectes o línies de treball. Segons el seu camp d’interès, cada participant pot formar 
part dels equips de desenvolupament, aportant coneixements i treballant en col·lectiu amb la 
resta del grup i les mentores.

Aquesta convocatòria està oberta a persones interessades en el desenvolupament de prototips 
vinculats a l’automatització i la ruralitat. No cal un perfil tècnic específic: es treballa des del que 
cadascú aporta, compartint processos i aprenent en comú. L’objectiu no és completar un 
projecte, sinó activar-lo i desenvolupar-ne un primer prototip.

EL 
       PROCÉS
A BotCampLab ens proposem utilitzar principalment programari lliure i obert en el 
desenvolupament dels projectes, amb l’objectiu de fomentar la col·laboració i l’accessibilitat. 
Donant prioritat a aquest tipus de programari, aspirem a destacar aquells projectes que optin per 
aquesta opció, ja que això no només promou la transparència i l’intercanvi de coneixements, sinó 
que també contribueix a la creació d’un entorn més inclusiu i sostenible. A més, la utilització de 
programari lliure i obert afavoreix la participació de la comunitat, permetent a un nombre més 
ampli de persones col·laborar i aprendre, creant així una base fonamentada en la diversitat i la 
col·lectivitat.

Lab



REGISTRE I BENVINGUDA (I) 
20.00 h - Camping
Una primera presa de contacte amb Tivissa, les mentores, les artistes participants i la resta del 
grup abans d’entrar de ple al cap de setmana. I el sopar juntes, per descomptat.

REGISTRE I BENVINGUDA (II) 
10.00 h - Casal
Trobada amb les inscrites, les mentores i les artistes participants abans de començar les 
sessions de treball.

XERRADA INAUGURAL (I)
Lu Wilson - “Automation and me”
10.00 h - Casal
Lu Wilson confronta l’automatització dins la seva pràctica artística: des dels autòmats cel·lulars 
fins a l’automatisme surrealista, i més enllà. A través d’una selecció de projectes anteriors, la 
tecnòloga creativa britànica explora com i quan ha utilitzat diferents formes d’automatització, i 
quin significat tenen dins del seu procés creatiu. Una aproximació oberta a les múltiples maneres 
com l’automatització pot convertir-se en un dispositiu artístic: no només aquella que executa 
l’ordinador, sinó també la que una mateixa s’imposa o activa en el propi cos i pensament. Una 
exploració sobre les relacions entre control, repetició, sistemes generatius i intuïció.

PRESENTACIÓ D'IDEES (II) 
11.15 h - Casal
Segur que moltes participants tenen alguna proposta de projecte en ment: si tens un preprojecte 
i el vols compartir, genial. Així podrem començar a pensar-hi entre totes. I si no en tens, no et 
preocupis: et podràs sumar a algun altre projecte o treballar a partir de les propostes de les 
mentores, vinculades al live coding, la visualització de dades, els entorns audiovisuals 
experimentals o les narratives digitals. La idea és compartir intuïcions, referències i línies de 
treball en un espai obert des d’on explorar possibles col·laboracions.

INICI MURAL GENERATIU
Anna Carreras i Heura Martí - “Oros, copes, espases i bastos”
12.00 h - Camp de futbol
A partir d’una imatge tan concreta com una partida de cartes a la fresca, la peça tradueix cartes, 
jugades i gestos repetits en un mural generat amb codi i que acabarà ocupant un mur. Una 
manera de mirar aquest ritual quotidià des d’un altre lloc, sense perdre’n l’humor, la complicitat 
ni el pas lent de les hores.

PROGRAMA BOTCAMPLAB

   DIJOUS 2 DE JULIOL  ARRIBAR

   DIVENDRES 3 DE JULIOL  IMAGINAR



PASSEIG ALGORÍTIMIC
12.30 h - Tivissa i voltants
El passeig algorítmic és una deriva pels camins i racons de Tivissa, un poble amb un llegat 
històric íntimament vinculat a l’aigua a través de les seves mil-i-una fonts. Emmarcat per la 
presència de les muntanyes, aquest entorn rural es converteix en el nostre punt de partida 
creatiu. Durant el recorregut capturarem fotografies, escanejos 3D i gravacions de so de la 
natura de la Ribera d’Ebre. Tot aquest material, sumat a les converses del camí, podrà 
transformar-se després en matèria primera per a les sessions de prototipatge col·laboratiu, 
connectant la passejada analògica amb l’automatització digital.

PAUSA DINAR
14.00 h - Camping

XERRADA INAUGURAL (II)
Ted Davis - “Creat[L]ive Coding Bridges”
15.30 h - Casal
Artista, dissenyador i educador en mitjans establert a Suïssa on imparteix docència en disseny 
d’interacció a l’Institute Digital Communication Environments (IDCE) de la Basel Academy of 
Art and Design FHNW. Els seus projectes de codi obert -basil.js, XYscope, P5LIVE o p5.glitch- 
permeten programar dins d’Adobe InDesign, renderitzar gràfics vectorials en pantalles 
vectorials, fer live coding col·laboratiu amb p5.js o generar glitches en temps real des del 
navegador web. Amb ell explorem noves expressions visuals i sonores a través del 
desenvolupament de ponts entre eines de creative coding.

LAB MEETINGS I MENTORIA
16.30 h - Casal
A partir de les idees compartides al matí i del material recopilat durant el passeig, farem una 
posada en comú per explorar possibles vies d’experimentació. Començarem a donar forma 
col·lectivament a les propostes i a configurar els grups de treball a través del lab meeting i les 
sessions de mentoria.

TALLER 
Lu Wilson - “Jamming with and as Pastagang”
18.00 h - Casal
Aprenem a improvisar plegats com el grup caòtic i col·laboratiu conegut com a 'pastagang'. 
Descobrirem què se sent en fer sons i música amb control i sense: què passa quan et deixes 
anar i permets que la jam prengui el control?

El Casal Cultural de Tivissa és l’epicentre de BotCampLab 2026: 
el lloc on tot comença, es connecta i es desplega. Punt de 
trobada, d’intercanvi i d’activació, acollirà les sessions 
col·lectives, els tallers, els laboratoris de treball i la BotCampJam 
de dissabte nit. 

Direcció: Carrer del Portell, 2,Tivissa

CASAL DE TIVISSA: CENTRE D’OPERACIONS DE BOTCAMPLAB



RESET
20.00 h 
Temps lliure per anar als bungalows, deixar l’ordinador, descansar i preparar-nos per la nit. 
Aprofiteu per menjar alguna cosa: més tard igual és difícil. És un bon moment per 
humanificar-se i tornar a ser una persona interactiva.

19.00 h - Casal

D’on surt realment el que genera la IA? Aquesta cartografia 
visual traça les connexions entre algoritmes, centres de dades, 
consum energètic, extracció de minerals, treball invisible i 
territoris afectats per mostrar la infraestructura material que 
sosté la intel·ligència artificial generativa, sovint amagada 
darrere la seva aparença immaterial.

TALLER ESTAMPA
“Cartografia de la IA generativa”

19:15 h - Capella de l’Hospital

Una peça col·lectiva amb peces d’Agoston Nagy, Andreas Rau 
i Marcelo Soria Rodriguez, Anna Carreras, Manuel Lariño, 
Paolo Curtoni, Pawel Dudko i Udith Mahajan en què, cada 
minut, apareix una nova composició creada per algoritmes, 
posant en relació el temps digital amb els segles d’història 
acumulats a la petita capella de l’antic Hospital de Tivissa.

THE GENERATIVE ART MUSEUM: 
“Generative Dialogues IV: Temps en capes”

19:15 h - Capella de l’Hospital

Vendre fum mai havia estat tan fàcil. Ni tan sofisticat. Entre 
bombolles, efectes i solemnitat tecnològica, aquesta màquina 
absurda i precisa converteix promeses buides en experiència. 
Una sàtira sobre la retòrica artística i digital quan pesa més el 
statement, el dispositiu i l’efecte que allò que realment passa 
davant nostre.

COL.LECTIU AXOLOT:
“Màquina de vendre fum”

PRESENTACIÓ DE LES INSTAL·LACIONS



LIVE CODING SHOW
21.00 h - Sala Teatre

Maia i Tim treballen entre piano, guitarra elèctrica i live coding 
per explorar què passa quan el so acústic es pot aïllar, sostenir 
i transformar en directe. A partir de les ressonàncies dels 
instruments i d’un sistema creat amb SuperCollider, la peça 
obre un espai d’escolta on cada nota pot desfer-se, estirar-se i 
mutar. Entre harmonies inestables, vibracions mínimes i 
processament digital, Mass Spectra converteix el gest 
instrumental en matèria sonora en transformació.

MAIA FRANCISCO I TIM COWLISHAW 
“Mass Spectra”

DANSA / AV
21.30 h - Sala Teatre

El gir ho mou tot: cos, memòria, identitat i imatge. La Gualtero 
parteix de les danses tradicionals colombianes vinculades al 
carnaval i les fa dialogar amb el videomapping de Sílvia Isach 
en una peça immersiva. El cos gira, es multiplica i es desborda 
entre folklore, joc i celebració, fins que moviment i projecció 
acaben convertint-se en una mateixa matèria visual i física. Una 
rotació constant que activa el record, exposa el cos i 
transforma l’espai en una festa expandida.

LA GUALTERO
“Reactiva 360º”

MAPPING
19:15 h - Carrer d’Orient

EbreLumen porta el videomapping fora de la pantalla i el 
projecta directament sobre el paisatge de la Ribera d’Ebre. A la 
secció Talent, dedicada a la formació i a noves mirades, hem 
descobert la tivissenca Lorena Solé, que presenta una peça 
sobre una paret d’heura. Una intervenció que juga amb la llum, 
la superfície vegetal i els efectes de moviment per activar el 
patrimoni natural des d’una mirada audiovisual propera, 
situada i vinculada al territori, al paisatge i al riu.

EBRELUMEN TALENT 
/ LORENA SOLÉ



   DISSABTE 4 DE JULIOL

CAFÉ I POSADA EN COMÚ
10.00 h - Casal 
Amb les quatre mentores, aquest serà un espai de posada en comú i d’intercanvi al voltant de 
processos en curs, troballes recents i referències vinculades a pràctiques digitals. També hi 
explicarem la dinàmica de les càpsules de coneixement de la tarda, un format obert on totes 
les participants podran compartir eines, idees, metodologies o propostes pròpies.

TALLER
Ted Davis - “Bridging Creat[L]ive Coding Bridges”
10.30 h - Casal
Amb Davis explorarem la suma expressiva que emergeix en fer fluir àudio i visuals entre 
llibreries com p5.js, Hydra o Strudel, tot dins del mateix espai de live coding híbrid i mutable de 
P5LIVE.

PROTOTIPATGE COL·LABORATIU (I)
11.30 h - Casal
Explorarem diferents línies de treball a través de l’experimentació creativa amb eines lliures de 
maquinari i programari, submergint-nos en sessions de programació creativa, experimentació 
gràfica, disseny d’interacció i narratives digitals de la mà de les mentores i de la resta de 
participants. Un espai pensat per fomentar la col·laboració, l’aprenentatge col·lectiu i 
l’intercanvi de coneixement, amb retorn en temps real sobre els projectes en 
desenvolupament.

PAUSA DINAR
14.00 h - Camping

CÀPSULES DE CONEIXEMENT OBERT
15.30 h - Casal
Càpsules d’entre cinc i deu minuts obertes a totes les participants per compartir metodologies, 
eines, recursos i coneixements en una minipresentació dinàmica. Un espai per donar a 
conèixer miniprojectes, prototips o propostes col·laboratives vinculades al live coding, 
l’algorítmica creativa, la intel·ligència artificial generativa i altres formes d’experimentació 
digital. L’objectiu és col·lectivitzar sabers: aquells coneixements que potser explicaries en petit 
comitè a la persona que tens al costat, però que poden ser útils i enriquidors per a tot el grup.

PROTOTIPATGE COL·LABORATIU (II)
17.00 h - Casal
Continuem desenvolupant els projectes i línies de treball sorgides durant el laboratori, 
aprofundint en els processos de programació creativa, experimentació gràfica, disseny 
d’interacció i narratives digitals amb l’acompanyament de les mentores.

TALLER
Timo Hoogland - “Com preparar una jam audiovisual ”
19.00 h - Casal
En una jam, la sincronització és essencial. Per això explorarem diferents maneres de 
sincronitzar participants que treballen amb sistemes diversos: sintetitzadors, programari de so 
i visuals, entorns de live coding, etc. Disposarem d’una hora per preparar i experimentar amb 
diferents possibilitats, com ara l’enviament de missatges MIDI o OSC entre aplicacions i 
dispositius, o l’ús d’Ableton Link.

CONSTRUIR



RESET
20.00 h 
Temps lliure per anar als bungalows, deixar l’ordinador, descansar i preparar-nos per la nit. 
Aprofiteu per menjar alguna cosa: més tard igual és difícil. És un bon moment per 
humanificar-se i tornar a ser una persona interactiva.

FREE JAZZ + LIVE CODING
21.00 h - Sala Teatre

Entre free jazz, live coding i live cinema, Natt Stråkar Punkter 
Ensemble desplega una peça audiovisual que es construeix en 
directe i canvia a cada sessió. So, codi i imatge improvisen 
plegats a partir d’un dispositiu de nova creació, desenvolupat 
en residència a Les antípodes, entre tensió escènica, matèria 
sonora i visualitat en mutació.

NATT STRÅKAR PUNKTER ENSEMBLE

ACCIÓ / AV
22.30 h - Rentadors de Tivissa

Als magnífics Rentadors, Anna Xambó escolta la Serra de 
Llaberia per detectar què canvia quan un bosc deixa de sonar 
com abans. Amb enregistraments de l’entorn, IA, SuperCollider 
i live coding, converteix patrons, absències i desplaçaments 
sonors en una performance on l’escolta esdevé anàlisi, 
composició i alerta ecològica.

ANNA XAMBÓ
 “Sentint la Serra de la Llaberia”

23:30 h - Casal

Una jam audiovisual és un espai obert per improvisar amb 
música i visuals, provar connexions entre disciplines i 
experimentar en directe. A partir dels grups formats 
prèviament, explorarem sistemes de sincronització com MIDI, 
OSC o Ableton Link, fins a acabar amb una jam pastagang que 
connectarà totes les participants.

BOTCAMPJAM



   DIUMENGE 5 DE JULIOL

DESENVOLUPAMENT MATINAL
10.00 h - Casal
Últim sprint per polir i afinar els prototips i projectes en desenvolupament. Un espai de 
consulta, retorn i acompanyament amb les mentores i la resta de col·laboradores abans de la 
presentació final.

PRESENTACIÓ DE PROJECTES
11.30 h - Casal
Cada equip o participant presenta el seu projecte i comparteix els seus reptes, aprenentatges 
i descobertes en una atmosfera de suport i celebració, posant l’accent en el procés, 
l’experimentació i l’ús d’eines i metodologies de codi obert.

PRESENTACIÓ MURAL + TAKK IORI DJ
Anna Carreras i Heura Martí
12.30 h - Camp de futbol
Presentació del mural en què Anna, Heura i les participants de l’escola d’estiu han estat 
treballant al llarg de dos dies. En horari de vermut i una mica de música 100% digital de la mà 
de l’alter ego de Xavier, de The Generative Art Museum.

PAELLA GENERATIVA
14.30 h - Camp de futbol
Recuperem una de les grans idees del primer BotCamp: la paella generativa s’ha convertit ja 
en un clàssic, una proposta que oscil·la entre el codi i la cuina, entre la tecnologia i allò més 
analògic i primitiu que coneixem.

El camping de Tivissa està situat a l’entrada del poble i a 10 
minuts a peu del Casal, el centre neuràlgic de les activitats de 
BotCamp Lab. Una ubicació ideal per viure l’experiència 
intensament.

Els bungalows són compartits i disposen de bany i cuina 
privats. A més, cada caseta compta amb terrassetes per 
conviure, descansar i compartir idees.

Direcció: Carrer Foig, 3 (Tivissa)

ALLOTJAMENT BOTCAMP 2026: EL CAMPING DE TIVISSA

MOSTRAR





Supermercat Coaliment- Carrer Ample, 31
De dilluns a divendres 9:00–13:30 i 17:00–20:00 h. Dissabte 9:00–13:30 h

Farmàcia Vanesa Riba - Plaça de les Sitges, 9
De dilluns a divendres 9:30–13:00 i 17:00–20:00. Dissabte 10:00–13:00 h

Agrobotiga - Carrer de la Font, 15
De dimarts a dissabte 9:00–14:00 i 16:00–19:00 h

Forn de pa Saladié - Carrer Ample, 7
De dilluns a divendres 6:30–13:30 i 17:00–20:00 h. Dissabte 6:30–13:30 h

COM ARRIBAR A TIVISSA?
 Tivissa es troba a la comarca de Ribera d’Ebre.

 > Transport públic
 Des de Barcelona, es pot arribar amb autobús de la companyia HIFE fins a Tivissa 
 (Cuidado: molt poca afluència)

 També es pot arribar amb tren (R16) fins a l’estació de l’Hospitalet de l’Infant. Un cop 
 allí, cal caminar uns minuts fins a la parada de bus Plana (C-44 - Urb L'infant 
 (marquesina - sentit Polígon les Tapies) i continuar amb bus fins a Tivissa.

 > Transport privat
 Des de Barcelona, cal agafar l’AP-7 direcció Tarragona i sortir a l’Hospitalet de l’Infant.  
 Des d’allí, seguir per la C-44 fins a Tivissa.

 Des de València, agafar l’AP-7 direcció nord fins a la sortida de l’Hospitalet de l’Infant,  
 continuar per la C-44 fins a Tivissa.

APARCAMENT
Tivissa no té zona blava, l'aparcament és gratuït. 

PUNT DE TROBADA INICI BOTCAMPLAB
El punt de trobada de BotCampLab el dijous 2 de juliol a les 20.00h és el Camping de Tivissa. 
Per aquelles que arribin divendres 3 de juliol, a les 10.00 h al Casal Cultural de Tivissa. 

SERVEIS DISPONIBLES A TIVISSA

INFORMACIÓ D’INTERÈS



I la col·laboració de

Una iniciativa de 

Amb el suport de


